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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan minat dan hasil belajar siswa kelas X IPS 4
MAN 1 Jember menggunakan media pembelajaran Adobe Flash CS6 untuk meningkatkan minat dan hasil
belajar siswa pada kompetensi dasar mendeskripsikan sistem pembayaran dan alat pembayaran (studi kasus
pada kelas X IPS 4 MAN 1 Jember semester genap tahun ajaran 2017/2018). Penelitian ini merupakan
penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan 2 siklus yang terdiri dari beberapa tahapan yaitu,
perencanaan, pelaksanaan tindakan, observasi, dan refleksi. Metode pengumpulan data yang digunakan
adalah observasi, tes, wawancara, dan dokumen. Penelitian ini menggunakan analisis data secara deskriptif
dengan pendekatan kualitatif yaitu memaparkan data yang diperoleh peneliti dari hasil pelaksanaan tindakan.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran dengan aplikasi Adobe Flash CS6
dapat meningkatkan minat dan hasil belajar pada kompetensi sistem pembayaran dan alat pembayaran siswa
kelas X IPS 4 MAN 1 Jember Semester Gasal Tahun Pelajaran 2017/2018. Pada siklus I minat belajar siswa
dalam kategori sedang dengan skor 2,9, pada siklus 1l meningkat menjadi kategori tinggi dengan skor 3,4.
Sedangkan, rata-rata ketuntasan hasil belajar siswa pada siklus | sebesar 79 dengan ketuntasan belajar siswa
secara Kklasikal 74%. Pada siklus Il mengalami peningkatan ketuntasan belajar siswa sebesar 81,42 dengan
ketuntasan belajar siswa secara klasikal sebesar 85,18%.

Kata Kunci: Adobe Flash C6, Minat Belajar, Hasil Belajar

PENDAHULUAN

Pembelajaran merupakan kegiatan interaksi antara guru dengan siswa dan timbal balik yang berlangsung
pada saat proses pembelajaran untuk mencapai tujuan belajar. Tujuan pembelajaran adalah diperolehnya hasil
belajar siswa yang sesuai standar dan terdapat perubahan perilaku positif pada siswa. Oleh karena itu perlu
dilakukan proses pembelajaran yang berkualitas yang ditunjang oleh penerapan beberapa unsur-unsur
pembelajaran. Unsur-unsur pembelajaran tersebut antara lain, tujuan belajar belajar yang dirumuskan dengan
jelas, materi pelajaran yang disusun secara runtut, sarana prasarana belajar memadai, kondisi belajar nyaman,
penggunaan metode pembelajaran yang tepat, penggunaan media pembelajaran yang mampu mendukung proses
pembelajaran.

Proses pembelajaran ekonomi yang selama ini berlangsung di MAN 1 Jember masih bergantung dengan
media power point, media yang masih monoton dan tidak menarik siswa untuk belajar. Hal tersebut berdampak
pada rendahnya minat belajar dan hasil belajar siswa terhadap materi yang dipelajari. Oleh karena itu, guru
harus variatif dalam memilih media pembelajaran yang sesuai dengan karakteristik mata pelajaran ekonomi
khususnya pada kompetensi dasar sistem pembayaran dan alat pembayaran.

Berdasarkan informasi guru pada observasi pendahuluan dikelas, selama proses pembelajaran
berlangsung terlihat siswa kelas X IPS 4 memiliki minat belajar paling rendah terhadap materi pelajaran
ekonomi

Jumlah skor rata-rata minat belajar siswa kelas XI IPS pada mata pelajaran ekonomi

. Skor rata-rata minat .
Kelas Jumlah Siswa . Kategori
belajar
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XI'IPS1 35 2,00 Sedang
XIIPS 2 38 2,00 Sedang
XI'IPS 3 37 1,41 Rendah
XIIPS 4 27 1,26 Rendah

Sumber : Data primer yang diolah 2017.

Hal tersebut ditunjukkan dengan tabel observasi pendahuluan siswa kelas tersebut memiliki skor 1,26
yang menunjukkan siswa kelas X IPS 4 kurang memiliki rasa senang terhadap materi pelajaran ekonomi.
sehingga siswa banyak yang meninggalkan kelas dengan bermacam-macam alasan, kurangnya perhatian siswa
dalam proses pembelajaran masih banyak siswa yang bermain dan berbicara sendiri selama proses
pembelajaran, kurangnya keaktifan siswa selama proses pembelajaran, dan kurangnya ketertarikan siswa
terhadap materi pelajaran ekonomi. Permasalahan ini sering terjadi di setiap pembelajaran mata pelajaran
ekonomi dan mengganggu proses pembelajaran dalam kelas.

Minat belajar siswa yang rendah berdampak pada hasil belajar yang rendah. Berdasarkan dokumen yang
diperoleh dari guru ekonomi bahwa daftar nilai untuk kelas X IPS MAN 1 Jember diketahui hasil belajar siswa
kelas X IPS yang diperoleh ulangan harian pada kompetensi dasar mendeskripsikan konsep pembangunan
ekonomi, pertumbuhan ekonomi, permasalahan dan cara mengatasinya .

Berdasarkan informasi dari guru bahwa kelas XIPS 4 memiliki nilai rata-rata yang paling rendah
dibandingkan dengan kelas X IPS 1, X IPS 2, X IPS 3. Hal tersebut ditunjukkan dengan nilai rata-rata kelas
XIPS 4 sebesar 68,5 dengan ketuntasan klasikal siswa sebesar 55,3% lebih rendah dibandingkan kelas lain yang
memiliki nilai rata-rata diatas 75. Adapun Kriteria Ketuntasan Minimal di MAN 1 Jember yaitu 75. Berdasarkan
hasil nilai ulangan mata pelajaran ekonomi diatas, hasil belajar siswa kelas X IPS secara klasikal belum
semuanya tuntas baik kelas X IPS 1, X IPS 2, X IPS 3, dan XIPS 4. Hal tersebut ditunjukkan oleh presentase
ketuntasan Klasikal kelas X IPS masih dibawah 75%, tetapi kelas XIPS 4 memiliki presentase ketuntasan hasil
belajar yang paling rendah dibandingkan yang lain.

Berdasarkan permasalahan yang terjadi dikelas X IPS 4 MAN 1 Jember yaitu rendahnya minat dan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi, maka perlu ditingkatkan untuk mencapai Ketuntasan Kriteria
Minimum (KKM) yang telah ditetapkan sekolah. Menurut siswa di kelas X IPS 4 selama ini proses
pembelajaran pada mata pelajaran ekonomi menggunakan media power point.rendahnya minat dan hasil belajar
siswa disebabkan karena media yang digunakan guru kurang menarik bagi siswa sehingga siswa merasa cepat
bosan terhadap kegiatan pembelajaran dikelas. Oleh karena itu guru memerlukan inovasi dengan memanfaatkan
media pembelajaran. Inovasi media pembelajaran untuk meningkatkan minat dan hasil belajar siswa adalah
menerapkan media pembelajaran Adobe Flash Cs6.Penerapan pembelajaran dengan Adobe Flash Cs6yang
memberikan animasi-animasi yang bagus akan lebih menarik bagi siswa karena memberikan minat belajar
dalam proses pembelajaran dibandingkan dengan pembelajaran dikelas seperti biasanya sehingga siswa
memiliki minat belajar yang lebih tinggi. Oleh karena itu, pada waktu tertentu guru perlu menerapkan sebuah
media pembelajaran yang variatif supaya siswa tidak bosan dan memiliki minat belajar yang tinggi sehingga
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Adobe Flash Cs6software yang memiliki kemampuan menggambar sekaligus animasi, serta mudah
dipelajari menurut Akbar, dkk (2008). Flash tidak hanya digunakan dalam pembuatan animasi, tetapi pada
zaman sekarang ini flash juga banyak digunakan untuk keperluan lainnya seperti dalam pembuatan game,
presentasi, membangun web, animasi pembelajaran, bahkan juga dalam pembuatan film. Animasi yang
dihasilkan flash adalah animasi berupa file movie. Movie yang dihasilkan dapat berupa grafik atau teks. Grafik
yang dimaksud disini adalah grafik yang berbasis vektor, sehingga saat diakses melalui internet, animasi akan
ditampilkan lebih cepat dan terlihat halus. Selain itu flash juga memiliki kemampuan untuk mengimpor file
suara, video maupun file gambar dari aplikasilain.

Berdasarkan permasalahan diatas maka penulis bermaksud untuk melakukan penelitian mengenai
masalah tersebut, maka penulis menuliskan judul “Penggunaan Media Pembelajaran Adobe Flash CS6
Untuk Meningkatkan Minat Dan Hasil Belajar Siswa Pada Kompetensi Dasar Mendeskripsikan Sistem
Pembayaran dan Alat Pembayaran(Studi Kasus Pada Kelas X IPS 4 MAN 1 Jember Semester Genap
Tahun Ajaran 2017/2018)”.
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METODE

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan 2 siklus yang terdiri dari
beberapa tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi. Metode pengumpulan data yang
digunakan yaitu observasi, wawancara dan dokumentasi. Penelitian ini menggunakan analisis data deskriptif
dengan pendekatan kualitatif yaitu memaparkan data yang diperoleh dari hasil pelaksanaan tindakan. Subyek
penelitian ini seluruh siswa kelas X IPS 4 MAN 1 Jember yang berjumlah 27 siswa terdiri dari 14 siswa laki-
laki dan 13 siswi perempuan

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Penelitian
Hasil observasi selama proses pembelajaran pada siklus I menunjukkan minat belajar siswa masih dalam
kategori sedang. Hal tersebut dikarenakan pada proses pembelajaran pada siklus | siswa masih belum terbiasa
dengan penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6. Media pembelajaran Adobe Flash CS6 merupakan
media pembelajaran yang baru bagi siswa, sehingga siswa mengalami kesulitan dalam mengikuti proses
pembelajaran dengan media tersebut. Kekurangan yang terjadi pada siklus | dilakukan perbaikan pada siklus Il
dan hasilnya terjadi peningkatan pada minat belajar siswa yang meningkat dari sedang menjadi tinggi.
Peningkatan minat belajar siswa dari siklus I pada siklus 11 dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 3 Peningkatan Minat Belajar Siswa Siklus 1 Pada Siklus 11

Siklus Skor rata-rata minat belajar siswa Kategori
Sikus | 2,91 Sedang
Siklus 11 3,4 Tinggi

Sumber : Data Primer yang diolah

Dari tabel diatas dapat dilihat bahwa terjadi peningkatan pada minat belajar siswa dari siklus | sebesar
2,91 dengan kategori sedang, meningkat pada siklus Il menjadi 3,4 dengan kategori aktif. Peningkatan paling
tinggi terjadi pada indikator perasaan senang siswa terhadap mata pelajaran dan skor terendah pada indikator
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran. Hal tersebut karena siswa sudah mulai terampil dan terbiasa
dalam menggunakan media Adobe Flash CS6 sebagai media pembelajaran, sehingga siswa semangat dan
antusias dalam mengikuti proses pembelajaran yang ditunjukkan dengan siswa mulai aktif ketiga guru
memberikan stimulus, siswa mulai bersemangat dalam mengerjakan tugasnya, serta siswa ikut perperan aktif
dalam diskusi kelompoknya.
Peningkatan minat belajar siswa juga dapat dilihat pada grafik berikut :
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Gambar 1 Peningkatan Minat Belajar Siswa Siklus | pada Siklus 11

Berdasarkan tabel dan gambar diatas menunjukkan bahwa minat belajar siswa terjadi peningkatan dari
siklus | ke siklus Il. Pada siklus | skor minat belajar siswa sebesar 2,91 sedangkan pada siklus Il mengalami
peningkatan menjadi 3,4.

Peningkatan minat belajar siswa juga sejalan dengan peningkatan hasil belajar siswa. Peningkatan hasil
belajar siswa dari siklus I ke siklus 11 dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 4 Peningkatan Hasil Belajar Siswa kelas X IPS 4 Siklus | pada Siklus 11

Siklus Jumlah siswa Nilai rata-rata Ketuntasan klasikal siswa
| 27 79 74%
1 27 81,42 85,18%

Sumber : Data primer yang diolah

Pada tabel diatas dapat dilihat bahwa terjadi peningkatan pada hasil belajar siswa. Peningkatan nilai rata-
rata siswa yakni dari 79 meningkat menjadi 81,42, terjadi peningkatan sebesar 2,42. Sedangkan peningkatan
ketuntasan klasikal dari siklus I ke siklus 2 dapat dilihat dalam grafik berikut :
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Gambar 2 Peningkatan Ketuntasan Klasikal Hasil Belajar Siswa Siklus I dan Siklus 11

Berdasarkan gambar diatas dapat dilihat bahwa ketuntasan belajar siswa secara klasikal mengalami
peningkatan dari siklus I ke siklus I1. Peningkatan tersebut terlihat dari siklus | sebesar 74% dan siklus Il sebesar
85,18%, terjadi peningkatan sebesar 8,82%.

Pembahasan

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan di kelas X IPS 4 MAN 1 Jember bahwa pelaksanaan
penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 berjalan lancar dan sesuai dengan rencana yang telah
disusun pada tahap perencanaan. Meskipun pada siklus | terdapat beberapa kendala karena siswa masih belum
terbiasa dengan penggunaan media Adobe Flash CS6, sehingga kelas menjadi kurang kondusif. Siswa juga
masih sulit menerima pelajaran yang diberikan oleh guru. namun setelah tindakan perbaikan dilakukan pada
siklus 1, siswa mulai terbiasa dalam penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 dan siswa juga mulai
merespon stimulus yang diberikan oleh guru yang ditunjukkan siswa mulai berani bertanya dan menjawa
pertanyaan yang diberikan oleh guru.

Hasil penelitian pada siklus | menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6
dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran strategi pemasaran kompetensi dasar
Sistem pembayaran dan alat pembayaran kelas X IPS 4 MAN 1 Jember tahun ajaran 2017/2018. Minat belajar
siswa yang diobservasi dalam penelitian ini meliputi perasaan senang siswa terhadap mata pelajaran,
keterlibatan siswa selama proses pembelajaran, ketertarikan siswa terhadap mata pelajaran, dan perhatian siswa
selama proses pembelajaran. hasil observasi minat belajar siswa mengalami peningkatan dari sedang menjadi
tinggi. Peningkatan minat belajar ini nampak dari rata-rata skor indikator minat belajar siswa yaitu sebesar 2,91
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pada siklus | dengan kriteria sedang, dari sebelum dilaksanakan tindakan skor rata-rata minat belajar siswa
hanya 1,26 dengan kriteria rendah. Hasil belajar siswa juga meningkat sesuai dengan target penelitian yaitu
siswa mencapai KKM yang ditetapkan sekolah yaitu >75, hal tersebut ditunjukkan dengan nilai rata-rata siswa
mencapai 79 pada siklus | dengan ketuntasan klasikal sebesar 74%. Hal ini membuktikan bahwa hipotesis yang
diajukan dalam penelitian ini terbukti.

Hasil penelitian pada siklus 1l menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6
dapat meningkatkan minat dan hasil belajar siswa. Hal tersebut nampak pada peningkatan skor rata-rata minat
belajar dari siklus | yang semula hanya 2,91 dengan kriteria sedang, meningkat pada siklus 11 dengan skor rata-
rata 3,4 dengan kriteria tinggi. Selain terjadi peningkatan minat belajar siswa, hasil belajar siswapun ikut
mengalami peningkatan. Pada siklus | nilai rata-rata siswa adalah 79 dengan ketuntasan klasikal sebesar 74%,
meningkat pada siklus Il niali rata-rata siswa menjadi 81,42 dengan ketuntasan klasikal menjadi 85,18%.

Peningkatan minat belajar siswa dapat dilihat pada saat proses pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran Adobe Flash CS6, siswa sangat antusias mengikuti proses pembelajaran dengan mendengarkan
dan memperhatikan video yang diberikan guru melalui media Adobe Flash CS6, siswa segera mengerjakan
tugas yang diberikan oleh guru. selain itu, siswa juga aktif merespon pelajaran yang diberikan oleh guru yang
ditunjukkan dengan siswa berani bertanya dan menjawab pertanyaan yang diberikan oleh guru.

Minat belajar siswa dari siklus | hingga siklus Il mengalami peningkatan, pada siklus I skor minat belajar
siswa mencapai 2,91 dengan kriteria sedang, kemudian pada siklus Il meningkat menjadi 3,4 dengan kriteria
tinggi. Peningkatan minat belajar siswa ini dikarenakan peneliti dan guru merancang perbaikan dari kekurangan-
kekurangan pada siklus | yang kemudian dilaksanakan pada siklus 1l untuk meningkatkan minat belajar siswa,
sehingga masing-masing skor indikator minat belajar siswa pada siklus | berada pada kriteria sedang, meningkat
menjadi kriteria tinggi pada siklus Il. Siklus 11 menunjukkan skor minat belajar siswa sudah mencapai target
penelitian. Peningkatan minat belajar tersebut didukung oleh teori yang diungkap Arsyad (2016:29) menyatakan
bahwa media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian siswa sehingga dapat menimbulkan
minat belajar.

Setiap pertemuan akhir pada masing-masing siklus diadakan ulangan harian. Siklus I nilai rata-rata siswa
mencapai 79 dengan ketuntasan klasikal sebesar 74%. Hasil belajar siklus | tersebut sudah mengalami
peningkatan karena sebelum tindakan nilai rata-rata siswa sebesar 68,5 dengan ketuntasan klasikal 55,33% dan
peningkatan pada siklus I mencapai target penelitian, dan secara klasikal sudah tuntas. Ketuntasan hasil belajar
siswa pada siklus 1 karena materi disajikan dengan media yang berbeda dari biasanya yaitu dengan
menggunakan media pembelajaran Adobe Flash CS6 dalam suatu ruangan pembelajaran yang lebih menarik dan
menyenangkan, sehingga siswa lebih tertarik dan merasa senang dalam mengikuti proses pembelajaran. Kondisi
yang demikian membuat siswa lebih mudah memahami materi yang diberikan oleh guru dalam proses
pembelajaran.

Penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 pada siklus 11 berjalan secara optimal. Pada siklus 11
pertemuan kedua dilakukan ulangan harian yang kedua kalinya, pada tes yang kedua ini didapat nilai rata-rata
siswa mencapai 81,42 dengan ketuntasan klasikal sebesar 85,18%. Sehingga dapat dikatakan hasil tes ulangan
harian pada siklus Il dinyatakan tuntas dan telah mencapai target penelitian. Peningkatan hasil belajar diatas
didukung oleh teori Arsyad (2016:29) menyatakan bahwa media pembelajaran dapat memperjelas penyajian
pesan dan informasi sehingga dapat memperlancar proses belajar dan meningkatkan hasil belajar.

Peningkatan minat belajar dan hasil belajar siswa juga diakui oleh guru mata pelajaran ekonomi kelas X
IPS 4 MAN 1 Jember selaku pelaksana dari kegiatan perbaikan pembelajaran. Hal tersebut ditunjukkan oleh
hasil wawancara dengan guru yang menyatakan:

“...minat belajar siswa cukup terlihat bahwa ada peningkatan saat siswa mengikuti pembelajaran
didalam kelas menggunakan media Adobe Flash CS6 ini. Siswa sudah mulai berani bertanya baik
kepada guru maupun kepada teman saat dilakukan diskusi. Selain itu siswa sangat bersemangat
setiap saat guru memberikan tugas dalam media Adobe Flash CS6 tersebut.”(Nely S, 40 Tahun).

Berdasarkan pernyataan guru diatas menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Adobe Flash
CS6 dapat meningkatkan minat belajar siswa. Adobe Flash CS6 mampu merangsang siswa untuk bertanya dan
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aktif selama proses pembelajaran berlangsung dengan begitu pada penggunaan media ini dapat meningkatkan
minat belajar siswa dari sebelumnya.

Peningkatan minat dan hasil belajar siswa juga dirasakan oleh siswa berdasarkan hasil wawancara kepada
siswa yang memiliki hasil belajar tertinggi, yaitu:

“..saya bersemangat ketika guru menggunakan media Adobe Flash CS6 sebagai media
pembelajaran di kelas saya. Karena media ini merupakan media yang baru bagi saya dan saya
bisa mempelajarinya kembali saat dirumah hanya dengan membuka media Adobe Flash CS6 ini
kak. Jadi ini mempermudah saya dalam belajar.” (Yunita, 16 Tahun)

Pernyataan siswa tersebut sesuai dengan pendapat Rusman (2014:351) mengemukakan bahwa salah satu
kelebihan media Adobe Flash CS6 ini adalah siswa dapat belajar atau me-review bahan ajar atau materi setiap
saat dan dimana saja ketika diperlukan. Selain itu, siswa juga dapat bertanya kepada guru ataupun kepada siswa
lain menggunakan media Adobe Flash CS6 ini pada saat diluar jam pelajaran, sehingga dengan kondisi yang
demikian siswa lebih meyakini bahwa materi yang dipelajarinya benar sehingga hasil belajar siswa juga akan
baik. Dengan demikian dapat dikatakan bahwa penggunaan media Adobe Flash CS6 dapat meningkatkan minat
dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan hasil penelitian tindakan ini membuktikan bahwa hasil penelitian ini telah menjawab
hipotesis tindakan yaitu penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 dapat meningkatkan minat dan hasil
belajar siswa kelas X IPS 4 MAN 1 Jember pada kompetensi dasar mendeskripsikan sistem pembayaran dan alat
pembayaran semester genap tahun ajaran 2017/2018. Akhirnya, dengan tercapainya tujuan penelitian dan
terbuktinya hipotesis tindakan, maka penelitian ini dinyatakan berhasil.

PENUTUP

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab sebelumnya maka dapat ditarik kesimpulan
sebagai berikut:Penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 pada pelajaran ekonomi materi system
pembayaran dan alat pembayaran kelas X IPS 4 MAN 1 Jember tahun ajaran 2017-2018 dapat meningkatkan
minat belajar dan hasil belajar siswa. Peningkatan minat belajar berupa perasaan senang siswa terhadap mata
pelajaran, keterlibatan siswa selama proses pembelajaran, ketertarikan siswa terhadap mata pelajaran.
Peningkatan minat belajar diiringi dengan peningkatan hasil belajar, hal ini disebabkan karena media Adobe
Flash CS6 sangat bagus dan siswa sangat suka dalam belajar dan memudahkan guru untuk memahamkan siswa
dalam kegiatan pembelajaran di dalam kelas.

Penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 dapat meningkatkan minat belajar siswa. Minat
belajar siswa sebelum tindakan sebesar 1,26 masuk pada kategori “rendah”, setelah pelaksanaan siklus 1 minat
belajar siswa meningkat menjadi 2,91 masuk pada kategori “sedang” dan pada siklus 2 meningkat kembali
menjadi 3,4 masuk pada kategori “tinggi”.Penggunaan media Adobe Flash CS6 dapat meningkatkan hasil
belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan presentase siswa yang mendapat nilai di atas KKM pada sebelum
tindakan sebesar 55,3%, setelah pelaksanaan siklus 1 meningkat menjadi 74% dan pada siklus 2 meningkat
kembali menjadi 85,18%.
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